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CONTROLE DO SISTEMA —J. C. L. (PARA O SISTEMA 1BM/370)

Roberto Barsotti”

O JC.L - JOB CONTROL LANGUAGE - & uma lingusgem qus permite @ comunicaclo entre o Siztems ¢ 0
usuirio fornecendo & este Gitimo as ferramentas para resolver ssus problemss 30 nivel do computador.

Como toda linguagem possue sua estrutura propris ¢ uma série de normas qus a regem. O perfeito dominio do
J.C.L. permite 80 usuirio uma utitiz o efici & otimi da miq

PREFACIO

Esta publicagdo, tratando do controle do Sistema —J.C.L. —, é, como a anterior sobre 0.5., o
resultado de um curso interno que tivemos oportunidade de desenvolver no perfodo de
seterbro-outubro de 75, para alguns programadores do nosso C.P.D.

O que se pretende neste pequenc trabalho ndo é formar mas sim infurmar os eventuais leitores
sobre 0 que seja 0 JOB CONTROL LANGUAGE, tentando apresentar esta linguagem de controle como
uin todo para que possa ser percebida sua utilizagdo, seus recursos e sua estrutura.

Acreditamos que apds a leitura cuidadosa deste trabalho o Jeitor possa prosseguir seus estudos
de J.C.L. com menos dificuldades e com o espirito um pouco mais critico. Se isto acontecer a presente
publicac@o terd atingido seu objetivo e nbs nos daremos por satisfeitos.

Por outro lado, para um melhor entendimento, principaimente por parte dos iniciantes,
sugesrimos que antes da leitura do presente trabalho seja lida uma outra publicagio, também de nossa
autoria, sobre 0.S. na qual sdo apresentados os conceitos basicos do Sistema Operacionsl O.S. 8 muitos
dos gquais este trabalho se refere.

Finalmente, queremos deixar claro que a aplicacio eficiente do JOB CONTROL LANGUAGE
exige a utilizacdo de maruais apropriados, fornecidos pelo fabricantz, sendo este trabalho insuficiente
para este fim, por mais gue tenhamos tido todo o cuidado para apresentar as informacSes nele contidas
da forma mais precisa possivel. A insuficiéncia desta publica¢do acreditamos ndo estar na precisdo mas
sim no grau de detalhamento o qual n3o podia ser maior considerando o objetivo do trabaiho.

1 - INTRODUCAO

O computador é uma maquina projetada para executar um nGmero praticamente ilimitado de
tarefas, sem com iss0 ter de modificar sua estrutura a cada nova tarefa exigida. Isto é possivel gracas ao
Sistema Operacional o qual, por sua concepcdo versitil, possibilita esta diferenciagio de trabalho
executado pela maquina propriamente dita. Portanto cabe ao Sister1a Operacional controler a méquina e
servir de ligacio entre esta e 0 programa do usuédrio j& que, se é o Sistema Operacional que controla 8

® Anslista de Sistemes - Ceniro de Processamentio de Dados; Instituto de Energia Atdmica; Sio Paulo, SP.



maquina, cabe ao programa de aplicagio definir as instrucdes que dizem ao computador o que fazer.
Como é que o usuirio diz ao Sistema Operacional 0 que fazer e que recursos sdo necessdrios ? Estas
informagOes sdo passadas ao sistema através do J.C.L. — JOB CONTROL LANGUAGE — que é uma
linguagem usada para permitir a comunicagao entre o usudrio e o sistema operacioral. Para sermos mais
exatos convém dizer que o J.C L. permite a comunicacao entre o usuério e 0 JOB MANAGEMENT e,
em especial, com o JOB SCHEDULER. O JOB MANAGEMENT constitui-se de trés partes:

— READER/INTERPRETER — cuje fung3o ¢ ler e analisar os cartdes de controle do job,
verificando se nd3o hi erros de codificacdo; colocar as informagdes contidas nos J.C.C. — JOB
CONTROL CARDS — numa série de tabelas de uso do sistema.

— INITIATOR/TERMINATOR — cujo fungdo é alocar os recursos requeridos para a execucio de
um step do job bem como carregar e transferir o controle ao programa a ser executado. Além
disso terminar o step guando a execu¢do do programa se completa e selecionar um job da
input work queue. i

— OUTPUT/WRITER — controla a gravacdo dos dados de safda do job.

2 - GENERALIDADES DO J. C. L.

2.1 — Comandos do Job Control Language

Existem nove comandos do J.C L para descrever o job ao sistema. Sio eles:

— Comando JOB - usado para identificar o job, marcando seu infcio e o fim do anterior.

— Comando EXEC — usado para marcar v inicio de um step e o fim do step anterior. ldentifica
0 programa a ser executado ou a procedure a ser chamada.

— Comando DD — identifica um data set e descreve seus atributos.
— Camando Delimitador — usado no input stream para indicar o fim dos dados.
— Comando Nulo — usado para indicar o fim de um job stream.

— Comando PROC — marca o inicio de uma procedure in-stream e opcionalmente de uma
procedure catalogada. No primeiro caso pode ser usado para atribuir valores a pardmetros
simbolicos. No segundo caso @ usado para atribuir valores a parimetros simb6::cos.

~ Comando PEND — marca o fim de uma procedure in stream.

— Comando de Comentirios — usado para enviar informagdes auxiliares que ndo sdo
consideradas pelo sistema mas apenas impressas para utilizacdo do usuério.

- Comando de Comandns — usado para entrar com comandos através do input-stream,

Nots — £ muito comum utilizar a palavra cartdo em lugar de comando para referir-se aos
“STATEMENTS” do J.C.L. Dai ser mais frequente alguém talar em cartdo job do que
falar em comando job, cartio DD em vez de comando DD, e assim por diante. Do
ponto de vista pragmatico isto pouco importa, importando mesmo a utilizagdo correta e
eficiente do comando, ou cartdo como se queira. Porém a rigor o certo é comando, nio
somente por ser a tradugdo de “'statement’” mas por sa tratar realmente de comandos
dos quais os cartes sdo apenas suportes fisicos.



2.2 - Campos nos Cart5es de J. C. L.

2.2.1 - Campo Inicial — este campo ocupa as colunas 1 e 2 e, com exceciio do cartdo delimitadoj
que contém /°, contém sempre //.

2.2.2 - Campo d> Nome — identifica o cartdo permitindo a outros cartdes e biocos de controle do
sistema fazerem referéncias a ele. Este campo deve iniciar na coluna 3 do cartdo e pode
comportar dois tipos de nomes: nomes simples @ nomes qualificados, obedecendo 3s
caracteristicas de formagdo de cada um deles.

2.2.3 - Campo de Operagio — especifica o tipo de cartio de contrale ou, no caso de um comando,
o comando. Este campo deve ser precedido e seguido de, pelo menos, um branco.

2.2.4 - Campo de Operando — contém parametros separados por virgulas. Deve ser precedido e
sequido de, pelo menos, um branco.

225 - Campo de Comentarios — pode conter qualquer informacio que seja Utd. Deve ser
precedido de, pelo menos, um branco,

226 - Campa de Continuagdo — este campo, ocupando a coluna 72, pode conter qualquer
curdcter inclusive branco, guando o cartdo que o contém tiver continuagdo. Se nao tiver
continuacao este campo deve conter somente branco. Na3o precisa ser precedido ou seguido
por um branco.

2,2.7 — Campo de Identificagdp — ocupando as colunas 73 a B0, pode ser usado para conter
codgos que indentufiguem o cartdo. Nao precisa ser precedido nem seguido de branco.

Observacdo - Eimbora os campos existentes sejam estes, nem todos os comandos de controle camém
totdos 0s campos.

A Figura 1 mostra os campos obrigatdrios e os opcionais.
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2.3 — Regras para Continuar um Cartio de J.C. L.

— A 'nterrupcio somente pode se dar apés a codificacdo de um pardmetro ou subpardmetro
completo, isto €, apos uma virgula.

- A virguia n3o deve ultrapassar a coluna 71.
— O cartdo continuacdo deve ter // codificado nas colunas 1 e 2.
- A cod-ficacdo da continuacdo deve iniciar entre as colunas 4 e 16.
OBSERVACOES
| — Os comandos abaixo ndo podem continuar em outro cartio:
— COMANDO (//)
—~ DELIMITADOR {/*)
— COMENTARIO (/%)

- NuLO (/)

No caso dos comandos: COMENTARIO e COMANDO, embori ndo possam ter continuagdo
em outro cartdo, podem ser codificados tantos cartdes quantos forem necessarios.

11 — Ndo é necessario perfurar um caracter diferente de branco na coluna 72 para indicar que
hé continuacdo no cartdo seguinte.
2.4 — Tipos de Parimetros no J. C. L.

Existem 4 tipos de parametros em J.C.L

2.4.1 — Opcionais — usados somente quando necessirio

2.4.2 — Obrigatérios — sempre usados

2.4.3 — Posicionais — cujo significeado depende da posicio relativa dentro do conjunto de
pardmetros A auséncia de um destes pardmetros deve ser indicada por uma virgula, porém, se
o pardmetro ausente for 0 itimo ou se todos os pardmetros posicionais forem omitidos, ndo
haveré necessidade de serem codificadas as virgulas correspondentes.

2.4.4 — Palavras-chave — cujo significado é dado pela prépria palavra independentemente da posicdo
relativa ocupada. S30 codificadas sempre apds os pardmatros posicionais (se houver).

2.5 — Uso dos Parenteses ¢ ApGSstrofes no J. C. L.

— Os parenteses s8o comumente usados nos casos de subpardmetros dentro de parimetros.

— O apbstrofe & usado principalmente para casos em que seja necessirio o uso de caracteres
especiais ou nomes com mais de oito caracteres.

Observaglio ~ ha casos am que o apdstrofe pode ser substituido por parénteses.

Na figura2 podemos ver o resumo esquemédtico de tudo o ques foi abordado nests
item 2 — Generalidades do ..C.L.
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3 - COMANDO JOB
0O comando JOB marca o inicio de um job e o término do job anterior. Todos os parimetros

em seu campo de operando s#o Opcionais e se nenhum deles for codificado ndo poderfio ser codificados
08 comentérios.

3.1 — Formato geral

//JOBNAME B JOB b operandos # comentdrios

O JOBNAME é obrigatério e deve ter todas as caracter(sticas de um nome simples.

Trabalhando em multiprogramag3o ndo devem existir dois cu mais jobs com o mesmo
JOBNAME.
3.2 —~ Regras para Codificagdo

— Codificar os caracteres // nas colunas 1 e 2.

— Codificar o jobname comegando na coluna 3.

— Apoés o jobname deixar pelo menos um branco (b).

—~ Codificar a palavra JOB.

— Apos a palavra JOB deixar pelo menos um branco.

— Codificar os pardmetros posicionais necessérios separando uns dos outros com virgulas.

— Codificar os parametros ‘‘pslavras-chave” necessérios, separando uns dos outros com virgulas.

— Apés o (ltimo pardmetro deixar pelo menos um branco.

— Codificar os comentérios necessérios.

Observag@io — As regras a que nos referimos no ftem 3.2 s30 regras gerais de codificaco dentro das quais
cada instalagdo, de acordo com suas caracteristicas e com certas ncrmas adotadas pelo
CPD & qual pertence, pode codificar ou omitir aquelas informagdes que |he pareca
necessério desde que sejam observadas as regras gerais. No nosso caso CPD do IEA-o
comando JOB & codificado em dois cartdes cujas estruturas estfo descritas no Boletim
Informativo e devem ser observadas rigorosamente. A nido observincia do formato do
cartdo JOB descrito no Boletim Informativo implicard no cancelamento do JOB. No
decorrer desta pubiicaclo trataremos o J.C.L. de forma gendrica nfo nos preocupando com
situacdes especiais desta ou daquela instalecdo.



3.3 — Parimetros do Comando JOB

Existem dois tipos de parametros que podem ser codificados no comando JOB: os posicionais e
as palavras-chave. Embora os parametros possam ser obrigatérios ou opcionais, no caso do comando 08
todos 0s parametros sdo opcionais.

3.3.1 - Parametros Posicionais

Devem preceder 0s parimetros ‘‘palavra-chave’” e se usados devem ser codificados na seguinte
ordem:

— Informagoes de contabilizagao

— Identificacdo do programador

Faltando o primeiro deve ser codificada uma virgula em seu lugar. Faltando o Ultimo ou ambos
ndo hé necessidade de codificar virgula.

3.3.1.1. - InfurmacBes de Contabilizacdo

Este parametro pode estar constituido por subpardmetros. Neste caso os subparimetros devem
ser codificados entre parénteses ou apdstrofes.

Ex: {745,GRUPOS,ADIN) ou ‘745, GRUPO6,ADIN’

As informacdes de contabilizagio ndo podem exceder 142 caracteres incluindo as virgulas que
separam os subpardmetros. Se as informacOes de contabilizagdo tiverem que ser continuadas em outro
cartio os subparametros devem ser colocados entre parénteses e ndo entre apostrofes.

Havendo caracteres especiais nos subparametros, com exce¢io do hifem (-}, fechar as
informacSes de comabilizagdo entre apostrofes '5432,10/02/75° ou entéc entre parénteses mas tendo O
cuidado de fechar o0s subpardmetros gque contém os caracteres esoeciais entre apbstrofes; ex:
(6432,'10/02/75°), neste caso os apdstrofes ndo serdo considwgdos parte da informagdo.

3.3.1.2 — Identiticagdo do Programador

Néo pode exceder 20 caracteres, incluindo caracteres especiais. Se este pardmetro contiver
caracteres especiais, com excegdo do ponto, ele deve ser colocado entre apostrofes. Ex:

" J/EXPLO1 JoB 37C86A

* JIEXPLO2 JOB {45B3,SECA021,988),JOA0D
" J/EXPLO3 Jos (4583,'SEC1/2’ 43) MARIA
* //EXPLO4 Jos ‘4583,SEC7/8,43 ,MARIA

* J/EXPLOS Jos J.S.SILVA

* JIEXPLOS Jos 37C 'P. L. SILVA’

* //EXPLO7 Jos



3.3.2 — Paranwtros Palavras-Chave

Podem ser codificados em qualquer ordem desde que sejam precedidos pelos parimetros
posicionais, caso haja

Os parametros palavras chave do comando JOB sdo os seguintes:
-~ CLASS
— COND
— MSGCLASS
~ MSGLEVEL
— NOTIFY (MVT com TSO)
~PRTY
—RD
— REGION (MVT)
— RESTART
— ROLL (MVT)
- TIME
— TYPRUN

Destes parametios veremos apenas os mais usados normaimente:

3.3.2.1 -CLASS

CLASS=jobclass

jobclass — indica a qual das 15 classes (A,Q) o job vai pertencer.

ex:
CLASS=J

o defaylt é
CLASS=A

Nota — default é aquele valor que, quando omitido o pardmetro, é assumido pelo computador. No nosso
caso acima, se o parametro CLASS n3o for codificado o computador assume, por default, A.

3.322-COND

COND=({(CODIGO,OPERADOR),. . ... )




cbdigo — nimero decimal compreendido entre @ e 4095 Este numero & comparado com o
cbdigo de retorno emitido por cada job step.

operador — determina que tipo de comparagao deve ser efetuada com o codigo de retorno. Os
operadores sdo:
GT {(GREATER THAN) — Maior que
GE (GREATER THAN OR EQUAL TO) — Maior ou igual a
EQ (EQUAL TO) — iguai a
LT (LESS THAN)} — Menor que
LE (LESS THAN OR EQUAL TO) — Menor ou igual a
NE (NOT EQUAL TO) — Diferente de
Cada job step emite um codigo de retorno no final do procedimento. O parametro COND
condiciona a continuacio do processamento dos job steps seguintes ao resultado da comparagdo entre o
cbdigo de retorno dos job-steps anteriores e o vaior especificado no parametro COND. O cbdigo de

retorno pode ser testado até 8 vezes e se um dos testes for satisfeito os steps restantes do job n3o serfo
executados.

Ex:
COND=((50,GE),(60,LT))

significa que:
Se 5@ for maior ou igual ao codigo de retorno, ou se 60 for menor que o codigo de retorno os jobs
steps seguintes ndo serdo executados. Em outras palavras, os steps deste job serdo executados enquanto
os codigos de retorno ficarem entre 51 e 6@.

COND={8,LT)
significa que:

se 9 for menor que o codigo de retorno o job termina.

O mecanismo de funcionamento do parimetro COND esta esquematizado abaixo.
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/ JOB termina
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Resposta negativa

JOB continua
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3.3.2.3 - MSGCLASS

MSGCLASS=output class

output class — ndica para que classe desaida as mensagens do sistema (relativas ao job)
devem ser dingidas. As classes de saida s3o representadas por letras {A,Z)
ou numeros (0,9).

ex:
MSGCLASS=F

MSGCLASS=4

o default é
MSGCLASS-A

3.3.24 - MSGLEVEL

[MSGLE VEL={comandos,Mensagens)

comandos - especifica quais comandos de controle devem ser listados na saida do job.
Pode ter valor de @, 1 ou 2
@ — lista somente o cartio JOB

1 — lista todos os cartes de contrcie do job, ou seja: os do Input Stream e os da
SYS1 PROCLIB.

2 — lista somente os cartdes de controle do job que entraram via Input Stream.
Observagdo — Na listagem, os cartdes de controle do Input Stream s3o reconhecidos por // nas posi¢Ges
1e2 80 passo que os cartdes de controle da SYS1.PROCLIB sdo caracterizados por XX
nas mesmas posigoes,
Mensagens : diz quais mensagens de alocac3o e término devem ser listadas na safda do job.

Pode ter valores @ e 1.

@ — nenhuma mensagem de alocagdo e término é listada, a menos que o Job
termine anormalmente.

1 — todas as mensagens de alocacdo e término sdo listadas.
ex: MSGLEVEL=(0,0)
MSGLEVEL=(,0)

MSGLEVEL=(2,1)



n

o default é:

MSGLEVEL=(1,1)

3.3.25 - PRTY

PRTY=prioridade

prioridade — designa a prioridade do job e varia de @ a 13, onde 13, por ser a mais alta, &
aconselhado evitar de usar.

Nota — quando o job é iniciado, o sistema converte a prioridade do job numsa prioridade de execucio
{Dispatching Priority) permitindo & task ou tasks deste job competirem com outras tasks para o
uso da U.C.P. e da meméria principal.

PRTY=4

o default é

PRTY=1

3.3.2.6 — REGION

REGION=ValorK

ValorK ~ valor' especifica o nGmero de éreas contiguas de 1024 bytes ds meméria principal a
ser alocada para cada step do job.

ex:
REGION=248K

33.2.7 - ROLL

ROLL=(X,Y)

X — declara se os steps do job podem ser rolédos fora da memédria ou nio.
Se X for substitu/do por YES os jobs steps podem ser rolados.
Se X for subsiiiufdo por NO os jobs steps nlio podem ser roledos.

Y ~ declars se os steps do job podem rolar fora da membria um step de outro job.

Se Y for substitu/do por YE8 os jobs step podem roler o step de outro job.
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Se Y for substituido por NO os jobs steps ndo podem rolar steps de outro job.

Resunsindo temos:

YES,YES

ROLL = ({NONO 1

declara a possibilidade dos steps poderem rolar

declara a possibilidade dos steps poderem ser rolados

ROLL=(NO,YES)
ROLL=(YES, YES)
ROLL=(YES,NQ)
ROLL=(NO,NO)

o default é

ROLL=(YES,NO)

3.3.28 - TIME

[

B ME:#;::;utos,segundos)

minutos — especifica o nimero méximo de minutos que o job pode usar a U.C.P. Este nimero
deve ser menor que 1440 (24 horas}.

segundos — especifica o nimero maximo de segundos que o job pode usar a U.C.P., além dos
minutos que eventualmente tenham sido especificados. Se os minutos ndo forem
especificados o job poderd usar a U.C.P. somente pelo nimero de segundos
codificados.

14440 — especifica que o tempo ndo serd contado.

ex:
TIME=(14,8)

TIME=3
TIME={,})

TIME=1440
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3.3.29 ~ TYPRUN

l TYPRUN=HOLD

HOLD - especifica que o job ficard preso na fila de entrada (SYS1.SYSJOBQE) até ser liberado
por um comando RELEASE.
4 — COMANDO EXEC

E o primeiro comando de cada step, sendo seguido por comandos DD e dados pertencentes ao
step.

A fungio principal do comando EXEC ¢ identificar o programa a ser executado ou a procedure

catalogada a ser chamada. Todos os pardmetros no campo de operando 330 opcionsis. Um job nSo pode
conter mais do que 255 steps.

4.1 — Formato Geral

//STEPNAME ® EXEC b operandos 6§ comentarios

O stepname identifica o step dentro do job. € opcional mas quando usado deve preencher os
seguintes requisitos:

*Nome simples com as caracteristicas de nome simples.
*Comecar na coluna 3 do cartdo que contém o comando EXEC.

*Deve ser unico dentro do job.

4.2 — Regras para Codificagiio
— Codificar // nas colunas 1 e 2
~ Opcionalmente pode ser codificado o nome do step, mas se o for deve iniciar na coluna 3.
~ Codificar, apds stepname (se for codificado}, ou apds // um ou mais brancos.
— Codificar EXEC.
— Apds o EXEC codificar um ou meis brancos.

— Identificar o programa a ser executado (PGM) ou a procedure catalogeda a ser chamada
(PROC). Quando se tratar de procedure catalogada pods ser omitids a palavra PROC.

— Codificar quaiquer parémetro palavra chave separando um do outro com virgulas.



— Codificar pelo menos um branco

— Codificar o5 comentarios desejados.

4.3 — Parimetros do Comando EXEC

Existem dois tipos de parametros no comando EXEC, os posicionais e as palavras chave, ambos
opcionait no casc do comando EXEC.

4.3.1 —- Pardmetros Poricionais

Os pardmetros posicionais do comando EXEC sdo dois e sio mutuamente exclusivos;

*PGM

*PROC

4.3.1.1 - PGM

nce do programa
PGM=1" stepname.ddname

* stepname.procstepname.ddname

nome do programa — é 0 nome do membro, ou alids, do programa a ser executado. O programa

deve ser membro de um data set particionado residente numa biblioteca do sistema
ou particular

*.stepname.ddname — é uma referéncia (BACKWARD — para trés) a um cartdo DD que

define, como membro de um P.D.S., o programa a ser executado; Stepname é 0
nome do step no qual aparece o cartdo DD. Normaimente esta forma ¢ usada
quando um PDS temporério & criado previamente num step, para armazenar um
programa até o momeanto de requisits-lo.

* stepname.procstepname.ddname — é uma referéncia (BACKWARD) para um cartdo DD que

Exs:

pertence a um certo step dentro de uma procedure catalogada que foi selecionada
por um step anterior daste mesmo job. Stepname é o nome do step que chama &
procedure. Procstepname é o nome da procedure que contém o cartdo DD.
Norinalmente esta forma é usada quando o step de uma procedure catalogada,
chamada por um step do mesmo job, cria um PUS tempordrio para armazenar o
programa até o momento de requisita-lo.

1~ //STEP1 EXEC PGM=CONTROLE

especifica que o programa chanmiado CONTROLE e membro do PDS SYS1.LINKLIB. ou a ele

concatenado.

2-/1J088 JOB MSGLEVEL=(2,0)
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{/STEP2 EXEC PGM=UPDT
//[DDA DD  DSNAME=SYS1.LINKLIB({P40),DISP=OLD

//STEP3 EXEC PGM="STEP2.DDA

3 - //STEP1 EXEG PROC=RRA

//STEP2 EXEC PGM="STEP1.RRA.Dwu2

Procedure RRA

b

/IA EXEC PGM=AC
/jlobt DD ..............
//DD2 DD DSN=.........
/8  EXEC PGM=BD
/ODD3 DD ..............
//DD4 DD .. ... ... e

4.3.1.2 - PROC

- PROC=nome da procedure
* rome da procedure

nome da procedure — nome do membro, ou alids, de um procedimento catalogado ou 0 nome
de um procedimento in-stream a ser chamado.

Exemplo:
//STEPX EXEC PROC=ROTIN

/ISTEPX EXEC ROTIN

4.3.2 — Parbmetros Palavras-Cheve

Podem ser codificados em gualguer ordem desde que sejam precedidos pelos psrimetros
posicionais. Os parametros palavra chave do comendo EXEC sdo os seguintes:
~ ACCT
- COND
~ DPRTY (MVT}
~ PARM

- RD
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— REGION {MVT)
— ROLL (MVT)

— TIME

Aqui tambem veremos 05 parametros ma's utilizados usuaimente

43219 - ACCT

[ ACCT=(informacGes de comabilizacio. ..)

Informagses de contabilizacio — pode estar constituido de subpardmetros separados por
virgulas

Ex:
/ISTPA EXEC PGM=PAG,ACCT={IEA,CPD,'30/12")

4322 - COND

‘(codigo, operador) EVEN

COND= | | {codigo,aperador,stepname) .-

{codigo, operador,stepname procstepname) ONLY

Cédigo — nimero decimal entre @ e 4895 Este nomero é comparado com o c6digo de retorno
emitido por todos os steps anteriores ou por determinado step

Operador — estabelece o tipo de comparacio a efetuar com o cddigo de retorno.

Os operadores sdo-

GT — Greater than

GE — Greater than or Equal to
EQ - Equal to

LT — less than

LE — less than or Equa! to

NE —- Not Equal to

Stepname — nome de um step anterior com cujo cédigo de retorno desejamos efetusr @
comparacio.

Stepname.procstepname — nome do step de uma procedure (procstepname) com cujo codigo de

retorno desejamos efetuar a comparacdo A procedure em questdo foi chemada por
um step anterior (stepname).
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Even — especifica que o step deve ser executsdo sempre, tenha ou nio havido términos
anormais em steps anteriores.

Only — especifica que o step deve ser executado somente se um Ou mais steps anteriores tiverem
terminado anormalmente.

Nota — O cidigo de retorno pode ser testado até 8 vezes se ndo forem codificados nem EVEN nem
ONLY Caso contririo apenas 7 testes podem ser efetuados.

Explicagiio 1

Ex:
COND={({10,LT STEPA),({20,EQ},ONLY)

leitura — Este step serd executado somente se um ou mais steps anteriores tiverem terminado
anormaimente

Contudo sera ignorado se 10 for menor que o cbdigo de retorno emitido por STEPA
ou se algum dos steps que terminaram normaimente tiver emitido codigo de retorno
igual a 20.

resumo — Este step serd executado se:

1 — alguns dos steps anteriores tiver abendado
2—eoC R.do STEPAKS 1@

3 — e todos os steps anteriores tiverem emitido C. R. # 20.

Explicagio 2

EX:
COND={{10,LT STEPA),(20,EQ) EVEN)
leitura ~ Este step sera ignorado se 10 for menor que o codigo de retorno emitido por STEPA
ou se qualquer um dos steps anteriores tiver emitido um codigo de retorno igual 2 20,
Se nido, serd exe.utado mesmo que algum dos steps anteriores tiver terminado
anormaimente.

resumo — Este step serd executado se:
1-0C. R de STEPAKS 10

2 — Nenhum dos steps anteriores tenha emitido C. R. = 2¢.

* Ndo importa se houve ou ndo términos snormais.

4.3.2.3 - PARM

PARM=Valor




Valor — Consiste de até 10@ caracteres de informagGes que serdo enviados a0 programa de
processamento.

Se trabalharmos com uma procedure é preciso determinar para qual etapa da procedure
irdo as informacdes.

Ex: //STEP1 EXEC COBUCLG,PARM.GO='16/02/76'
No exemplo acima o PARM GO diz que a data deve ir para o programa durante a fase

de execuc¢do, da etapa GO da procedure COBUCLG.

4.3.2.4 -~ REGION

REGION=Valor K

ValorK — especifica 0 numero de éreas contiguas de 1024 bytes — {1K) da memdria principal a
ser alocada para o step.

Ex:
/ISTEPUM EXEC PGM=A REGION=400K

43.25 - ROLL

Roll={x,y)

Funciona da mesma forma que o ROLL do comundo JOB so que apenas para o step que o tem
codificado.

Nota — Se o parametro ROLL for codificado no comando JOB, os parametros ROLL dos comandos
EXEC daquele JOB ser§o ignorados.

43,26 - TIME

{minutos,sagundos)

TIME={, 140

Assim como o pardmetro ROLL o TIME funciona da mesma forma que o TIME do comando JOB
s& que apenas para o step que o tem codificado.

65 - COMANDO DD

O comando DD —~ DATA DEFINITION — descreve um dats set a ser usado num step e
especifica as facilidades de entrada e saida requeridas para uso do data set. Cada data set a ser
usado num step requer um comando DD que O descreva.
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5.1 — Formato Geral

//DDNAME 4 DD 4 operando® comentarios

O DDNAME ¢ obrigatdrio exceto quando se tratar de data sets concatenados ou quando se
tratar de segundos e terceiros DDs de um data set seqilencial indexado
(4reas : PRIME,INDEX,OVERFLOW). O DDNAME deve ser um nome simples e nido pode haver dois
DDNAMEs iguais dentro de um mesmo step.

5.2 — Regras para codificagio:

~ Codificar os caracteres // nas colunas 1 e 2.

— Codificar o DDNAME (se for o caso) comecando na coluna 3.

— Apbs o DDNAME deixar pelo menos um branco

— Codificar DD

— Ap6s DD deixar pelo menos um branco

— Codificar os parametros posicionais necessarios separando um do outro por virgulas

— Codificar 05 pardmetros palavras-chave necessérios separando um do outro por virgulas

— Apds o (ltimo parimetro deixar pelo menos um branco

~ Codificar os comentéarios n .cessdrios

5.3 — Pardmetro do comando DD

Todos os pariametros do comando DD sdo opcionais mas pelo menos um deles deve estar
presente.

No comando DD também temos dois tipos de pardmetros: os posicionais e as palavras-chave.

6.3.1 — Par@metros posicionais

Devem preceder os parimetros palavras-chave e sfo os seguintes:

»

—~ DATA
— DUMMY
— DYNAM
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Destes veremos apenas os mais utilizedos.

5311~ *

//DDNAME DD °

Especifica que o data set que segue este cartio deve entrar no input stream para  uso do
programa de processamento. Nenhum registro deve possuic // nes colunas 1 ¢ 2. O fim dos dados &
determinado por /°. {se for omitido, um cartéo com // nas colunas 1 & 2 também indica o fim dos
dados).

5.3.1.2 - DATA

40 DNAME DD DATA

Tem o mesmo uso do " com a diferenca que o input stream contém cartdes de JCL que devem
ser tratados como dados. O fim é determinado apenas por /°. Um exemplo de aplicacdo ¢ a criacio de
uma Procedure Catalogada.

5.3.1.3 - DUMMY

//ODONAME DD OUMMY

Permite executer o programa de processamento ssm reslizar operagdes de entrada e saida,
alocagdo de espaco e disposicdo relativa dquele data set.

Quando o programa pedir para gravar um dats sst dummy, a requisicio de gravacdo &
reconhecida, mas n3o h$ transmissio de dados, Quando o programa pede para ler um data set dummy, 8
ratina de fim de data set é tomada imediatamente.

5.3.2 — Parimatros paisvras-chave

Podem ser codificados em qualquer ordem desde que ssjam precedidos pelos pardmetros
posicionais, se houver. Os pardmetras palavras-chave do comando DD sdo os seguintes:

~ AFF
- 0cB

-~ DDNAME
— DiIsP
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- DLM

— DSNAME o: DSN

- FCB

— LABEL

~ OUTLIM

— ONAME (MFT ou MVT com TCAM)
—SEP

— SPACE

—-SPLIT

—-SUBALLOC

- SYSQUT

— TERM (MVT com TSO)
- ucs

— UNIT

~ VOLUME ou VOL

Destes veremos os mais utilizados normaimente.,

53.21 -DCB

Permite completar os campos do bloco de controle de dados originaimente construido pelo
programa de processamento pela macro DCB.

DCB={atributos)

sname

* .ddname ,
= ,atrib tos |
[DCB * stepname.ddname [. s,

°.stepname.procstepname.ddname

stributos

BLKSIZE = tamanho méximo de um bloco, em bytss
BUFNO = nimero de buffers s ser designado
RECFM - formato dos registros do deata set

LRECL =' tamanho de um repistro 1bgico, em bytes
DSORG
DEN

organizacio do data set

densidade de gravagdo em fita magnética



KEYLEN = tamanho das chaves usadas na data set, em bytes {maximo 256)
CODE = cbdigo da fita de papel

PRTSP = espacejamento na impressora

etc.

Dsname — permite copiar as informages do label de um data set similar (Dsname) desde que
este seja catalogado e montado, além de estar gravado num dispositivo de acesso
direto.

*.ddname — permite copiar as informacdes da DCB de um comando DD anterior dentro do
mesmo step {ddname).

*.stepname.ddname — permite copiar as informa,%es d2 DCB de um comando DD (ddname) que
pertence a um step anterior {stepname) do mesmo JOB.

*_stepname.procstepname.ddname — permite copiar as informagdes da OCB de um comando DD
(ddname) que pertence a um step de uma procedure (procstepname) chameda por
um step anterior (stepname) deste mesmo JOB.

Exemplos:
//STEPO1 DD DSN=ARQUIVO.DE.PAGTO,DCB=(BLKSIZE=1024,L RECL=256)

//STEPO2 DD DSN=ARQUIVO.DE.VENCTO,DCB=".STEPO1

§.3.2.2 - DISP

O parimetro descreve para O sistema o estado do data set e indica 0 que deve ser feito com o
mesmo apds o término do step que o processa ou no fim do JOB.

Pode-se indicar o que fazer com o data set caso o step termine normalmente (segundo
subparimetro posicional) e o que fazer caso 0 step termine de forma anormal (terceiro subparémetro
posicionat).

JDELETE
NEW KEEP ,DELETE
DISP= oLD PASS /KEEP
SHR LATLG CATLG
MOD ANCATLG MNCATLG

l—n‘rmino anormal
»término normal

NEW — O data set vai ser criado neste step
OLD - O data set j4 existe e é de uso exclusivo do JOB

SHR — O data set j4 existe & pode ser compartithado até por todos os JOBs que estiverem
correndo na mesma hora. C data set reside num volume de acesso direto.
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MOD — O data set vai sofre; acréscimo de registras. O data set serd aberto pars 8 safda e o
mecanismo ce leitura/gravagiio ficard posicionado apés o Uitimo registro do data set.

DELETE — O data set ser$ deletado no final do step

KEEP — Mantém o data set para o step ou JOB subseqiiente até que ssja deletado.
PASS — O data set & passado para que steps seguintes tenham acesso a ele.
CATLG — Para que o data sst seja catalogado.

UNCATLG — O data set & mantido mas a entrada no catdlogo & removids.

O default § : DISP=(NEW,DELETE,DELETE) e & vilido considerando o pardmetro como um
todo, Percialmente a regra é a seguinte: Quando o segundo subpardmetro for
omitido o sistema conserva o dats set que j§ existia antes do job e deleta aquele
que nfo existia antes do job. ‘

Quando o terceiro subparimetro for omitido, o sistema usa 8 disposiclo
especificada no segundo.

Ex:
DISP=0LD

DISP={ KEEP,DELETE)
DISP=(OLD,DELETE,KEEP)

5.3.2.3 - DSNAME

£ utilizado para dar nome a um data set que posteriormente serviré para identificé-lo.

:’lﬂlmﬂ
dsname(membro)
dsname(geracao)
dsname(area)
DSNAME} _ &&dsname
DSN | ~ {&&dmmo(mcmbro) i
- &&dsname(drea)
*.ddname

* stepname.ddname
L’.stspnamo.procstopmmc.do ame

P

dsname — para definir o nome de um data set
ex: DSN=ABC
dsname(membro) — para data set particionado

ex: DSN=ARQ.AB(CD)
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dsname(geraciio) — para data sets em GDG (Generation Data Group)

ex: DSN=ARQ.AB(+1) - - - geragdo relativa
DSN=ARQ.A8.G0001TO

dsname(area) — para data set sequencial indexado
ex: DSN=ABC{PRIME)
&&dsname — para definir o nome de um data set temporirio
ex: DSN=3&ABC
&8&dsname(membro) — para data set particionado temporério
ex: DSN=&&ABC(DE)
&&dsname(ares) — para data set sequencial indexado temporério

ex:DSN=8&ABC(PRIME)

*.ddname — para copiar 0 nome do data set de um comando DD anterior dentro do mesmo

step.

ex: DSN=".DD9

* .stepname.ddname — para copiar o nome do data set de um comando DD (ddname)

pertencente a um step (stepname) do mesmo job.

ex: DSN="STP1.DD3

*.stepname.procstepname.ddname — para copier 0 nome do data set de um comando DD
{ddname) que pertence a uma procedure (procstepname) chamada por um step

anterior {stepname) do mesmo job.

ex: DSN=".STP5.G0.DD2

5.3.2.4 - LABEL

Os lauels sdo usados pelo sistema operacional pare identificar volumes, data sets e seus

atribuos.

- -
,SL
, SUL

LABEL=([Sequencia] |, NsL | | PASSWORD | |,IN (/]
, NL , OUT
,BLP| L

1
EXPDT=saddd

RETPD=nnnn

J)
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Sequéncia — primeiro posicional — indica a ordem do data set no carretel de fita (12, 89, etc).

Tipo — segundo posicional — indica que tipo de rétulo {label) deve ser associado a0 data set.

SL — Standard Label - label padrdo

SUL — Standard User Label - label padrdo e do usuério

NSL — No Standard Label - iabel ndo padrdo

NL — No Label — sem label

BLP — Bypass Label Processing - ignora processamento de labels

PASSWORD — terceiro posicional — o data set s6 poderd ser aberto mediante a utilizacdo de
uma senha.

IN/OUT — quarto posicional — indica se o data set serd usado como entrada (IN} ou
saida (OUT).

Retengio — usado para reter o data set por determinado perfodo.

EXPDT=aaddd (ano e dia) estabelece a data de expiracdo

RETPD=nnnn{de 1 a 9999) expressa 0 nimero de dias que o data set deve ser
retido.

Resumindo:
LABEL=(Sequéncia, Tipo,Password,IN/OUT, Retencio)

L__. 4° posicional
——— 39 posicional

— 29 posicional
- — 19 posicional

Ex:
LABEL=(5,SUL,PASSWORD,IN,RETPD=34)

LABEL=(,NSL)
LABEL=(,SUL,EXPDT=78097)
LABE L=(3, PASSWORD)
LABEL=3

6.3.2.5 — SPACE

O pardmetro SPACE ¢ utilizado para reservar espagco em dispositivo de acesso direto - DASD —

Unidade de Medida

TRK - especifica que o espaco é alocado em trilhas



CYL — especifica que o espago é alocado em cilindros

bioco - especifica que o espago & alocado pelo tamanho médio do bloco.
(Neste caso o sistema calcula o namero de trilhas).

r 3
ITRK - [_.CONTIG]

SPACE=( {CYL } ,(primaria |.sccunaitial | divetério |) .RLSE-I MXIG [LROUND] )
lbloco , Jindice , _l LALX J

SPACE=(ABSTR,(priméria,endereco r,dirnério )
indice

C

Priméria — especifica a quantidade primaria de unidade de medida que deve ser alocada.
Secundiria — especifica a quantidade de unidade de medida a ser alocada como incremento,
toda vez que o sistema solicitar mais espaco {0 incremento é alocado até 15 vezes

no Maximo).

Diretbrio — especifica 0 nimero de registros de 266 bytes a serem reservados para o diretério de
um data set particionado.

Indice — especifica o numero de cilindros a serem reservados para o0 indice de um data set
organizado de forma sequencial indexada {DSORG = IS na DCB).

RLSE — especifica que o espago alocado e nio utilizado deve ser liberado.

CONTIG — espscifica que 0 espaco alocado deve ser contiguo. Se ndo houver espago conti:ic o
job termina,

MXIG — especifica que deve ser alocada a maior drea contigua existente no volume, no minimo
igual & drea solicitada.

ALX — especifica que as 5 maiores 4reas contiguas diferentes devem ser alocadas sendo que
todas devem ser no minimo iguais 3 area solicitada.

ROUND ~ especifica que o espago requisitado sm blocos seja arredondado em numero inteiro
de cilindros.

ABSTR — especifica que 0 espago é requisitado em trilhas absolutas e o endereco f{sico inicial ¢
determinado.

Priméria — especifica o niumero de trithas a serem aiocadss.
Endereco — especifica o nimero de tritha da primeira tritha a ser alocade.

Diretdrio —~ especifica o nimero de registros de 266 bytes a serem reservados pars o diretério de
um data set particionado.
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indice — especifica © numevo de cilindros a serem reservados para o indice de um data set
sequencial indexado.

Exs :
SPACE=(400,(2000,50))

SPACE={TRK,(286,8))
SPACE=(CYL,(29,1))
SPACE=(CYL,(21,1,3), RLSE,CONTG)
SPACE=(1824,(100,25),,, ROUND)

SPACE={ABSTR,(50,12)

5.3.26 - UNIT

O pardmetro UNIT é usado para identificar a unidade desejada.

enderego | | ,contador
UNIT={ |tipo P { .DEFER ][ ,SEP=(ddname,...) ])

{ grupo .

L UNIT=AF F=ddname

Endereco — identifica uma determinada unidede através de trés nimeros : nGmero de canal,
numero da unidade de controle e nimero da unidade.

Ex: UNIT=182
significa: canal 1, unidade de controle 8 e unidade 2.

Tipo — identifica um determinado tipo de dispositivo permitindo ao sistema designar qualquer
unidade disponivel daquele tipo.

Ex: UNIT=2311
Grupo - identifica um determinado grupo de dispositivos composto de um ou mais tipos.

Exemplo:
SYSDA — discos

TAPE — fitas de 800 e 1600 bpi
TAPES - fiwas de 1600 bpi

TAPEBOQ — fitas de 800 bpi

NOTA - bpi=bits per inch — bits por polegada



28

Contador — nimero de dispositivos designados (maximo 59 e o default é 1)
P — especifica montagem em paralelo (nimero de dispositivos igual ao nimero de volumes).

DEFER - usado para indicar que a montagem do volume deve ser feita somente no instante do
OPEN

SEP — usado psra indicar que os data set devem estar em dispositivos diferentes.

{ddname,...) — nome do(s} comando(s) DD no step que define(m) o data set para os quais sio
desejados dispositivos diferentes {até B).

AFF — especifica que o data set utilize a mesma unidade fisica usada por um data set anterior
definido no mesmo step.

ddname — nome de um comando DD anterior, no mesmo step, que define 0 data set com o
qual desejamos usar AFF.

Exs:
UNIT=(DISK, ,DEFER)
UNiv=(2311,SEP={DD1,DD2)
UNIT=AFF=DDA
5.3.2.7 —~ VOLUME

O pardmetro volume é usado para descrever o volume em que o data set reside.

S6 & usado para fita magnética e dispositivo de acesso direto.

- -
SER{identificacdo, . ..}
VOLUME JRETAIN| | sequencis| | ,contagem RE F=dsname
4 VoL b <[ PRIVATE ] [+ 1] REF="adname
’ ’ REF="_stepname.ddnsme
REF="_stepname.procstepname . ddname
\ J

PRIVATE - indica que o dats set & lido ou gravado de um volume particular que serd
cesmontado ao final do step.

RETAIN — indica que 0 volume deve ficar montado até outro step usé-lo ou até o fim do job
(o que ocorrer antes). S6 tem sentido usado com PRIVATE.

sequédncia —um nimero de 1 a 2656 que especifica em qual volume deseja-se comecar o
processamento de um data set multivolume.

contagem — um numero de 1 a 256 que aspecifica qual o nimero méximo de volumes que pode
ser requisitado para um data set.

8ER — especifica o3 nimeros seriais dos volumes a serem utilizados,



identificagiio — nOmero serial do volume.

REF — 0 sistena obtém informacdes de volume na fonte indicada neste subparimetro.

5.3.2.8 - SYsoutT

Este parametro serve para dirigir 0 data set para 0 output stream.

SYSOUT=(cIuse[,programa [.formulério] )

cimse — a3 classe associada ao dispositivo de saida para onde deve ser dirigido o data set
(A-2,0-9)

programa — nome do programa que transfere os dados do DASD para dispositivos de salda.

formulério — nimero do formulirio especial onde deve ser impresss ou perfurada a saida (de 1 a
4 caracteres)

Exs;
SYSOUT=4

SYSOUT=(F,,1234)

5.4 — Classificagio dos Parimetros Quanto 20 Uso

Neste ftem serdo apresentados os parametros do comando DD separados, esquematicamente, em
classes de acordo com a finalidade a que se destinam.
5.4.1 — Parimetros para Informages do Data Set

— DSNAME (DSN) —marca o nome do data set. Se omitido o data set & considerado
tempordrio

— DISP — especifica o estado (status) corrente do dsta set bem como se o mesmo deve ser
retido ou ndo ap6s o step.
5.4.2 — Parbmetros para a Localizagio do Date Set
— UNIT — especifica o tipo de dispositivo a ser usado para o deta set.

~ VOLUME (VOL) ~ descreve o volume em gue o data set reside. S6 ¢ usado para fita
magnética e dispositivos de acesso direto.

— LABEL - descreve o rotulo (label) do volume. Usado 36 para fita magnética e dispositivos ds
acesso direto.

— SYSOUT - dirige o data set para o output stream



~ * —indica que o data set esti no input stream
— DATA - indica que o data set estd no input stream ¢ contém cartGes de J.C.L. que devem ser
tratados como dados.
5.4.3 — Parinetros pera 0 Tamanho do Data Sat
— SPACE — requisits espaco em dispositivos de acesso direto
— SPLIT — divide o cilindro entre data sets

— SUBALLOC - especifica que o data set compartilhs 0 espaco de acesso direto com outros
data sets.
5.4.4 — Parimetros para 0s Atributos de Dados

— DCB — permite completa- os campos da tabeis DCB na memodria.

5.4.5 — Parimetros pars Processamentos Especiais

— AFF — permite a separacio de canais. Usado "iempre apds o parimetro SEP (desde que no
mesmo step).

— DUMMY — permite executar 0 programa de processamento sem realizar operacOes de entrads
¢ saida, alocagiio de espaco e disposiciio relativos dquele data set.

—~ DYNAM — usado em T.S.0. para permitir alocacio dindmica do data set a ser usado. Quando
usado em esquema batch equivale a0 parimetro DUMMY.,

~ DDNAME — permite fazer referéncia a um comando DD posterior, no mesmo step, que define
um data set com as mesmas caracteristicss daquele a0 qual o parimetro
DDNAME se refere.

— DLM — usado para indicar o fim de um grupo de dados no input stream.

- FCB — usado somente para impressoras 3211 com a finalidede de especificar informagdes de
controle de formulirio.

—OUTLIM — usado para especificar 0 nimero méximo de registros I6gicos a serem incluidos
num data set de saids.

— SEP — permite a separacdo de canais.

— TERM — indica a0 sistema se os dados estlo entrando ou saindo por um terminal. §6 ¢ véiido
pars T.8.0.

~ UCS — usado para descrever um conjunto de caracteres a ser usado para imprimir um date set
de saida.
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£.5 — DDNAMES Especiais

Existem cinco ddnames especiais que permitem utilizar vantagens particulares do sistema. Esses
ddnames, JOBLIB, STEPLIB, SYSUDUMP, SYSABEND e SYSCHK, sdo reunidos em trés categorias de
acordo com a funcao exercida.
5.5.1 — DDNAMES pars Uso de Bibliotecas Particulares

Quando o programa requisitado no cartdo EXEC reside numa biblioteca particular ou
temporiria, & preciso fornecer a0 sistema o nomne desta biblioteca para que o mesmo ndo vi procurar o
programa na biblioteca do sistema SYS1.LINKLIB e concatenadas. O nome da biblioteca ¢ fornecido via
comandos JOBLIB, STEPLIB

Inciuindo o cartdo JOBLIB -- 1030 apos o cartio JOB — e/ou o cartdo STEPLIB logo apds o
cartio EXEC — cada vez que um programa for requisitado o sistema iré procurd-lo primeiro na biblioteca
particular e, somente se n3o o encontrar 14, ird procurd-lo posteriormente na SYS1.LINKLIB.

Quando dentro de um mesmo job, for codificado um JOBLIB e um ou mais STEPLIBs, a
definicdo do STEPLIB tem precedéncia sobre o JOBLIB.
5.5.2 — DDNAMES que Definem Data Sets quanto a DUMPs

Estes comandos DD definem um data set em gue 0 dump, no caso de um término anormal,
possa ser gravado.

O DD SYSABEND faz o sistema emitir um dump que inclui o nicleo do sistema e a drea de
membria do programa de processamento.

O DD SYSUDUMP fornece o dump da area de meméria do programa de processamento.
Caso ambos os DD — SYSABEND e SYSUDUMP — forem codificados prevaiece o0 SYSUDUMP.

Ex:
//SYSUDUMP DD SYSQUT=A

{/SYSABEND DD SYSOUT=A

5.5.3 — DDNAME que Define o Data Set quanto a Checkpoint

Se, durante a execugdo de um programa, as macros CHKPT forem executadas, as entradas de
checkpoint serdao gravadas num data set de checkpoint.

Se, posteriormente, o job for submetido a um restart e a execugdo tiver que ser reiniciada num
determinado checkpoint, é preciso incluir o DD SYSCHK (na nova execucdo). Este DD define o data set
em gue a entrada do checkpoint foi gravada e antecede o comando EXEC.

Ex: //SYSCHK DD DSNAME=BIBLCHK

5.6 — Esquemas de Utilizagdo do Comando DD

Geralmente a maior dificuidade com gue se defrontam os usuérios de JCL, é a de saber quais o3
parametros que devem ser codificadas e quando codifics-los, dentro de uma determinads aplicacdo.

Vejamos trés tabelas que relacionam esquematicamente o tipo de dispositivo e organizagdo com
os pardmetros utilizados.



Tabela 1

Criacio de um DATA SET Temporério

DISPOSITIVO PARAMETROS PARAMETROS QUE PODEM
ORGANIZACAD SEMPRE EXIGIDOS SER EXIGIDOS
DCB
UNIT RECORD UNIT
ucs
pCB
FITA UNIT VOLUME
LABEL
DCB
OUTPUT STREAM SYSOUT UNIT
SPACE
pce
UNIT
ACESSO DIRETO VOLUME
SPACE
LABEL




Tabela 2

Criacio de um DATA SET ndo Temporirio

DISPOSITIVO PARAMETROS PARAMETROS QUE
ORGANIZAGAO SEMPRE EXIGIDOS PODEM SER EXIGIDOS
UNIT LABEL
FiTA DSNAME DCB
DISP VOLUME
UNIT LABEL
ACESSO DIRETO DSNAME ocB
(SEQUENCIAL) DISP VOLUME
SPACE
UNIT LABEL
ORGANIZACAO DSNAME VOLUME
DIRETA DIsP
SPACE
DCB
UNIT LABEL
DSNAME VOLUME
PARTICIONADO DISP DCB
SPACE
NOVO MEMBRO DO DISP UNIT
PARTICIONADO DSNAME VOLUME
UNIT VOLUME
SEQUENCIAL m‘me LABEL
INDEXAD
0 DCB

SPACE




Tabela 3

Leitura de um DATA SET

DISPOSITIVO PARAMETROS PARAMETROS QUE
ORGANIZACAD SEMPRE EXIGIDOS PODEM SER EXIGIDOS
DATA SET DSNAME DCB
CATALOGADO DISP LABEL
UNIT

FITA (NAD DSNAME LABEL
CATALOGADA) uNIT DCB

VOLUME

DISP
ACESSO DIRETO uNIT LABEL
(SEQUENCIAL NAO VOLUME
CATALOGADO DSNAME

oIsp
ACESSO DIRETO uNIT LABEL
(ORGANIZ.DIRETA VOLUME
NAO CATALOGADA) DSNAME

DisP
MEMBRO DE DisP UNIT
PARTICIONADO DSNAME VOLUME
SEQUENCIAL DSNAME
INDEXADO uNIT

VOLUME

DcB

DISP
DATA SET DSNAME LABEL
PASSADO DisP DCB

VOLUME

UNIT
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6 — 'PROCEDURE' CATALOGADA
Chamamos ‘procedure catalogada a todo conjunto de comandos de controle ao qual foi
designado um nome e gque fica alojado num data set particionado também chamado biblioteca de

‘procedures’

A biblioteca de procedures do sistema é chamada de SYS1.PROCLIB e além desta, cada
instalagdo pode ter outras bibliotecas de ‘procedures’.

Quando uma ‘procedure” catalogada é chamada via comando EXEC — os comandos controle da
mesma sdo anexados ao ‘nput stteam pelo Reader/Interpreter.

Neste conjunto de comandos de controle que constituem uma ‘procedure’ ndo podem estar
presentes os seguintes comandos de JC L.:

JoB
DELIMITER
NULL

oD*

DD DATA

EXEC com o parametro PROC

A vantagem das ‘procedures’ catalogadas consiste principalmente em fazer com que comandos
de controle usados frequentemente na@o tenham que ser anexados ao input stream a cada utilizaggo.

Por exempio; um programa de aplicacdo possue as etapas: Compilagdo, Link-edicio e
Execucdo. Estas etapas sdo iguais para todos os programas Para evitar de ter que anexar no input stream
as trés etapas, sempre que for necessario testar um programa, as mesmas foram convertidas em
‘procedures’ catalogadas

Ent3do temos por exemplo as procedures:

COBUC ~- para compiiagdo em COBOL

COBUCL — para compilagdo e link-edigdo em COBOL

COBCLG — para compilagdo, link-edicdo e execugcdo em COBOL
FORTHC - para compilagdo em FORTRAN

FORTHCLG — para compilagdo, link-edigdo e execucdo em FORTRAN.

etc.

Pode acontecer também que uma certa procedure possa ser utilizada por algum usudrio desde
que um ou outro parimetro ou subpardmetro sejam modificados, Para tanto basta ‘chamar’ esta
procedure, proceder 3 alteracdo ou alteracdes desejadas e utilizi-la. € claro que a alterecio ¢
efetuada apbs a procedure estar na memdria, isto significa que a procedure permanece na
biblioteca na forma original,



Suponhamos por exemplo que desejemos modificar a REGION do step COB da procedure
COBUC, que estd com 100K, para BAK. Para isto fazemos:

//STPA EXEC COBUC,REGION.COB=80K.

Desta forma alteramos a REGION para 88K mas na biblioteca a mesma permanece com os 100K
originais.

Ao processo de alteracdo de parametros ou subpatidmetros de uma ‘procedure’ chamamos de
“override’’,

Além de fazer "override” é possivel também anular ou adicionar pardmetros e subparimetros a
uma procedure.

Se desejamos obter uma listagem dos comandos de controle, quer seja daqueles que entraram no
input stream, quer seja daqueles da ‘procedure’ é necessario codificar o perametro MSGLEVEL fazendo
a=1.

O reconhecimento dos comandos é feito da seguinte maneira:
// identifica os comandos vindos do input stream
XX identifica os comandos da 'procedure’ sem override
X/ identifica os comandos da ‘procedure’ com override
Existem basicamente 5 regras que regem as alteragSes, inclusdes ou exclusdes numa procedure,

1% — Os comandos DD de override no input stream devem estar na mesma ordem que os
comandos correspondentes da ‘procedure’.

2* — Os comandos DD de adigio devem seguir os de override.

32 — O parametro a sofrer um ‘override’ deve ser inteiramente recodificado (exceto a DCB) ou
deve ser codificado um parimetro mutuamente exclusivo.

49 — Para anular um pardmetro basta codificar o pardmetro seguido do sinal igual (=) e nada
mais.

6% — Para alterar um comeando DD de um data set concatenado & necessirio copiar os
comandos OD da ‘procedure’ até aquele que deve ser alterado.

Vejamos um exempio de alteragio (override), inclusio e exclusio de pardmetros e
subparametros de uma 'procedure’.

PROCEDURE : EXEMPLO

//LOOKUP EXEC PGM=SEARCH

/N1 oD DSN=A.B.C,DISP=0OLD

//0UTY DD UNIT=2311,SPACE=(TRK,(10,2)),DISP=({ PASS)
//REDUCE EXEC PGM=TRUNCATE

/1IN2 oD DSN=".LOOKUP.OUT1,DISP=(OLD,DELETE)

//IWORK DD UNIT=TAPE



/10uT2
/IDISPLAY
//IN3
/10UT3

//ISTEPY
//LOOKUP.OUTY
//REDUCE.WORK
//REDUCE.XTRA
//DISPLAY.OUT3

/ILODOKUP
I\
/1QUT1
//REDUCE
//IN2
//WORK
//out?2
/IXTRA
//DISPLAY
/N3
//0UT3

DD
EXEC
DD
DD

EXEC
DD
DD
DD
DD

EXEC
DD
DD
EXEC
DD
DD
oD
DD
EXEC
DD
DD

UNIT=2311,SPACE=({TRK,(5,1}),DISP={,PASS}
PGM=PRINT

DSN=" REDUCE.OUT2,DISP=(OLD,DELETE)
SYSOUT=A

INPUT STREAM

EXEMPLO

UNIT=2400,LABEL=(,NL)

UNIT=180

UNIT=181
OSN=TEXT,UNIT=2400,D15P=({ KEEP)

RESULTADO:

PGM=SEARCH
DSN=A.B.C,DISP=0LD

UNIT=2400,SPACE=({TRK,(10,2)),DISP=(,PASS) LABEL=(,NL)

PGM=TRUNCATE
DSN=".LC-)XUP.OUT1,DMISP=OLD, DELETE)
UNIT=180

UNIT=2311,SPACE=(TRK,(5,1)}, DISP=(,PASS)
UNIT=181

PGM=PRINT
DSN=".REDUCE.QUT2,DISP=(OLD,DELETE)
DSN=TEXT,UNIT=2400,01SP={ KEEP)

0BS.: SPACE,no cartdo OUT1, ser§ ignorado,face ao pardmetro UNIT,

37
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7 -- ANEXOS

7.1 — DCB Subparameters (ANEXO 1)

Valuss by Access Mythod
Keyword BISAM QISAM BPAM 8DAM BSAM QSAM
BFALN= ForD ForD ForD ForD FerD ForD
BFTEK= R R S.E.orA
BLKSIZE= number number number number number
of bytes of bytes of bytes of bytes of bytes
BUFL= number number number number
of bytes of bytes of bytes of bytes
BUFNO= number number number number number numb_er
of buffers of buffers* of butfers of buffers of buffers of bufiers
cope 9'0::'\' glo::ty
CYLOFL= ""m“
S
DSOAG= 15 or ISU IS or ISU DA orDAU Ps‘;i":,su Ps(;:‘:fu
EROPT= AS’C‘,‘SEEP,
HIARCHY= Oor? Oort Gor1 Oor1 Oor Oor?
KEYLEN= oo | ooy | ol by of by
Lwer= e
LRECL= mo::ry glo::ry glo::ry glo::ry
moDE= (Rarimunch) | (RanTponc)
NCP= number of number of number of
chan'l pgms. chan’l pgms. chan’l pgrm.
NTM= o"f“":'::"
OPTCD= alo:.ory glc::nry glo’;:ry glon ﬁo’:arv
PrTSP= o | erman
RECFM= glo:w glo::ry glo::ty glo‘:arv ﬁo'l:ry
RKP= byte number
STACK= (Rd:I::J:ch) (ﬂd"rI::.lrzich)
TAToH= | e
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Actual aduiresses are used).

Usa chained schednling method.

Create mast=r indexes i required

Use cyliniet overtiow areas.

Use inkdepesdent overfiow ares.

Octete marked records when new records se

added 1o the duta set

Unblock data check (umversat character seth.
Reducet error recovery procedure npcws for an inpsd
data st on magnetic Lajn: when a 1fata check i en-
countererd (QSAM, BSAM, and EXCP only). Reguest
only when it 13 know that the tape conteins &rrors
nd not alf records niesd to be processed.

Request uses totading facihty
Requests hoppes gty exit for
Optical Readers (HSAM)

- Requests ordine coreection for

Optizat Resters (JSAM)
Requests that end of tile recognition
be dusregardend for tapes.

Line spacing on a prioter (0, 1, 2, o¢ 3).

Charactenisties of the records in a data set. These can
be vsed in combination, as required.

u

v -

A
M

Under tined length, records.
Vanable-lenyth records,
Fixed-lvngth records.
Blocke) records,
Track rverflow used.
With tixed-lenyth records, standard blocks, ne trun-
cated bincks or unfilierd tracks within the dets set.
With vt iuble-length records, logical records spenned
over more than one physical block.

ASA control character.

Machine code control character.

Repositioning for tape devices,
{For use only with EXCP.}

Y
N

Repasitioning.
No repositioning.

Realtive position of the first byte of the record
key within each logical record {a number).
Size, in bytes, of the user provided work srea.
(For use with teleprocessing access methods. |

Stacker bin on a card reader or card punch (1 or 2}

Tape recording techaique for seven-tiark fape.

C
E
ET

T

Data conversion feature.

Even parity.

Even pardy, and ACD 10 EBCDIC transistion is
tequnted when roading; £ 8CDIC 1o BCD when writing.
Odd parity, and BCD tyy EBCDIC translation is
iwagnred when rearding, CBCDIC to BCD when wriling.
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ANEXO 2

7.2 — Regras de Codificacio do Cartio JOB Adotades no CPD do IEA

Para utilizegao do Sisteme IBM/370 d0 LE.A., 0 cartio JOB deverd ter 0 formsto sbeixo

descrito, & 8 sus nio obssrvincis i

5 em lamy do JOB.

>

O comando JOB devers ter n0 minimo 2 zartles, @ o primeiro terd o seguinte formato:

coL 1 - Ui

coL 3 - 4 Alfsbiticos, especificam o cidigo de identificaclo do usudrio. Este cOdigo &
determinsdo pelo C.P.D.

Todo usuirio devers colocar 0 seu em quaiquer Job por sie submetido.

coL s - 10 Queiquer cardter, sifanumérico, difersnte de branco utilizedo pelo usuério pers
identificar 0 seu Job.

coL 1 - Branco

COoL12 - 14 JOB

COL 15 — Branco

coL 16 — {

COoL1? - 19 pano-Programmer’s  Accounting Number — Este campo deve ser codificado
obrigatosiamente @ corresponde a0 nOmero da pesquiss pars 08 usudrios
pertencentes a0 LE.A. Os usubrios no funciondrios do 1.E.A. deverlo
preencher com um vaior numérico, que ihes serk atribuido pelo C.P.D.

COoL 20 - ,

coL2r — 23 room — Programmer’s room number ~ Este campo deve ssr numiérico
sspecificando 0 cidigo do usudrio ns instituigio stribuido pelo C.P.D.
— Tembém este campo deve ser codificado.

COL 24 - ,

12 Cartio de Continusgio

O primeiro cartdo de continuagio consta de ums perte obrigetdris @ 08 restantes
sub-campos s#o opcionais e saparados por virgulss no campo totel de “"Accounting Information’’;
sue couificecio serd feite conforme as regras seguintes:

coL 1 - 2
coL 3 -

coL 4 - 7
COL 8 # seguintes

1)
Branco

time — tempo estimado de exscuclio — Este tempo nllo & o tempo estimedo de
utilizagio de CPU, porém o tempo total de sxecugdo sstimedo, eXpreso sm
minutos — Deve ser codificado obrigatoriamente, @ com 4 digitos.

), s# ndo for codificado nenhum dos sub-campos opcioneis seguintes. Ceso
contrério, codificer obedecendo i seguiniss nOrmas:

lines : ntmero sproximedo de linhas impressss pers todo o JOB, expresso sm
milhares de flinhas. E recomendével » sus codificago s deverd ser
obrigetérismente com 4 digitcs. Be nilo codificado seré sssumido o ‘defsuit’
‘0002°. Se © nUmMero resl de linhes impressas exceder demasisdements o
»stimado, o Job poderé ser cencatado pelo operador.

Ex.: Pars indicar um nGmero sproximedo de 5.000 linhas impresses, codificer

Cards — NGmero sproximado de certOns perfurados; consiste de stk 4 digitos ¢ ¢
expresso em unidede de cartbes perfuredos.



Ex : Para indicar 500 cartGes parfurados codificar 500". OBS. O “defsuit” &
100"

Forms — Nimero do formuléno especial para o Job inteiro. Se codificado,
devera ter obrigatoriamente 4 digitos numéricos especificado no “‘Slip”’ de
submissio.

Copies — Quantidade de ctpias ¢ sejadas para o Job. Pode ser codificado com
até 2 digitos

Ex.: Para obter 2 copias do Job codificar 2"

Log — HASP System Log Option — Contém informacBes gerais sobre o Job,
teis como tempo de inicio e fim do Job, mensugens de erros, etc..

Codificar “N"" se 0 usuério ndo quiser esta opcdo, que & porém recomendivel.
Se se codificar qualquer outro cester ou se omitir este sub-campo, o Sistema
smitird essas informagSes.

Linsent — Nomero de tinhas 8 serem impressas por pégine. Consta de st dois
digitos, se codificado

Ex: "40" se for pedida a mpressio da 40 linhas por pégine — “0” para nlo
haver salto automitico de pégina.

A partir dequi, @ ordem dos parametros citados abaixo devera ser seguide rigorossmente e sua
codificagdo & obrigatoris.

Programmer’s 1.ame — Nome do programador — codificado entre aspas simples
ocupando 10 colunas; portanto o campo total deverad ocupar 12 posicoss.

TIME — Parametro de JCL, especificando o tempo de CPU em minutos, com
4 posicdes.

Observar que time > TIME. Nio codificar TIME = 1440

CLASS — Classe correspondente ac Job segundo 2 Tabela |, em fungdo da maior
Regido exigida pelo JOB.

Este & o Ultimo parametro que deverd ser codificado neste primeiro cartio de
continuacdo. Qualquer perametro de JCL, vélido pars o cartio JOD deveréd ser
codificado num segundo cartdo de continuagio.

Tabela |

MEMORIA CLASSE
0- 60K A
61 -120K B
121 - 180K C
181 - 240K D
241 - 320K E
321 -700K N
> 700K K

088 1: Pare Jobs de ciases K ¢ obrigatdno colocar no 8lip de Submisslio
“CLASSE =K'

NOTA —~ Este ANEXO 2 for extraido do Boletim Informatvo N® ) do CPD do IEA
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ANEXO 3

73— Configuragic Atusl do CPD do IEA

NUMERO CAPACIDADE
B HCHS NOME MODELO DA ou
MAQUINA VELOCIDADE
e —
CPU CPU - 3155 115 Nano Segundos
MEMORIA MEMORIA 1 003 3360 512 K Bytes
MEMORIA 2 003 3360 512 K Bytes
MEMORIA 3 003 3360 512 K Bytes
MEMORIA 4 003 3360 512 K Bytes
CONSOLE CONSOLE 001 a21s 85 Caract/seg.
o 132 Caract/linha
UNIDADES UN FITA 280 005 3420 800 ou 1600 BP}
DE UN. FITA 281 005 3420 1600 BPY
FITA UN FITA 282 005 3420 1600 BP)
UN FITA 283 005 3420 1600 BP)
UN FITA 284 005 3420 1600 BP}
UN CONTROLE 001 3803 —
UNIDADES UN. DISCO A 002 3330
DE UN. DISCO B 002 3330 ———
DISCOS UN DISCOC 001 3330 ———
UN DISCO D 001 3330 —_—
UN DISCOE 002 3330
UN DISCC F 002 3330
UN DISCO G 002 3330
UN DiSCOH 002 3330
UN CONTROLE 001 3830
UN DISCO A 002 3333 -
UN DISCOB 002 3333
UN OISCOE 002 3333
UN DISCO F 002 3333
UN CONTROLE 002 3830 ——
LEi TORAS LEIT CARTOES BO2 2501 1000 Caract/minuto
LE'T CARTOES BOO 3505 1100 Caract/minuto
DISQUE TES - 3540 ——
FITA PAPEL —_— 2671 ———
UN CONTROLE — 2822
PERFURADORA PERF CARTOES — 3525 600 Cart/minuto
IMPRESSORAS IMPRESSORA 00F ND? 1403 1100 Linhas/minuto
UN CONTROLE 002 2821 ———
IMPRESSORA O0E NOY 1403 1100 Linhas/mimito

UN CONTROLE 002 2821




IMPRESSORA 40€ NO1 1403 1100 Linhas/minruto
UN. CONTROLE 002 2821
IMPRESSORA 40F NOY 1403 1100 Linhasd/minuto
UN. CONTROLE 002 2321 —_—
IMPRESSORA 002 3286 85 Caract/seg.
IMPRESSORA 002 3286 85 Carct/seg.
UNIDADE UN. CONTR.(L) 002 3272 16 Terminais
CONTROLE UN. CONTR.(R) 002 amn 16 Terminais
TERMINAIS UN. CONTROLE AQ03 3704 8 Linhes
VIDEOS VIDEO 002 3277 1920 Caracteres
VIDEQ 002 2n 1920 Caracteres
VIDEO 002 3277 1920 Carscteces
VIDEQ 002 3277 1920 Carscteres
VIDEO 002 krig) 1920 Caracteres
VIDEO 002 327 1920 Carscteres
VIDEO 002 3277 1920 Carscteres
VIDEO 002 3277 1920 Caracteres
VIDEO 002 3277 1920 Coaracteres
VIDEO 002 3277 1920 Corscteres
VIDEO 002 3277 1920 Caracterss
MODEM MODEM 1 3872
MODEM 1 3872
TETRONIKS VIDEO 957-A — 2800 Carsct. 35X80
VIDEO 957-A - 2800 Caract. 35X80
VIDEO 957-A - 2800 Carsct. 35XB0

37 DISK PACK, 3336, COM 100 MILHOES DE BYTES CADA

4 CADEIAS DE TIPOS HN, 1416
1 CADEIA DE TIPOS TN, 1416
1 CADEIA DE TIPOS SN, 1418
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ABSTRACT

Job Control Language is a language that permits a communication between the system and the user such that
the prablems may be solved in a compurer ievel.

Like all the languages, J.C.L. has its structure and rules. The knowledge of the language permits an efficient
and optimized use of the machine.
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