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Resumo:

Baseado na arquitetura original do CrystalWalk, a aplicacao CrystalWalk AR
(CW-AR) foi desenvolvido para o Microsoft Hololens, integrando-se a
plataforma Unity para desenvolvimento de aplicagdes 3D e o framework Vuforia
para desenvolvimento de aplicagdes de Realidade Aumentada (AR). Assim, a
partir do uso de SmartTags é possivel ‘agarrar’ estruturas cristalinas, integrando
modelos gerados a partir do CW a um ambiente holografico imersivo. Sem os
limites de um ambiente bidimensional dentro de um monitor, alunos e
professores puderam exibir, ampliar, transladar e rotacionar projecoes
holograficas tridimensionais de estruturas e defeitos cristalinos
simultaneamente a realidade fisica, posicionando, dimensionando e transitando
por entre diferentes modos de visualizacdo como a representacao de pontos de
rede, motivo, célula unitaria e estrutura cristalina. Diferentemente do CW,
entretanto, o CW-AR possui foco em desenvolvimento de propriedade
intelectual, cuja solucao é composta por conteudo autoral, hardware e software
de codigos fechado. Estudos preliminares do CW-AR com alunos e professores
sugerem beneficios tangiveis relacionados a interacao e a imersao,
proporcionando uma melhor integracao de interfaces multimodais (mais que
uma forma de interacao), quando comparados com sistemas tradicionais de



Realidade Virtual. No CW-AR destacam-se também potenciais melhorias
relacionadas ao custo e a complexidade operacional.
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